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DESCRIPCIÓN DE CARGO
I. IDENTIFICACIÓN DEL CARGO
Nombre del Cargo
 
: Comunicador Audiovisual
Unidad

             : Centro de Desarrollo e Innovación de la Docencia
Cargo Jefe Directo

: Directora PM 1402
Jornada

: 44 horas semanales (Jornada Completa)
Ubicación

: Sala 203, edificio CT+, Campus San Juan Pablo II
II. OBJETIVO DEL CARGO
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III. FUNCIONES PRINCIPALES
1. Grabar, producir y editar  recursos audiovisuales que den soporte a la creación de videos educativos de las áreas STEM (Ciencia, Tecnología, Ingeniería y Matemática).
- Desarrollar grabaciones a los docentes  de las comunidades de aprendizaje de STEM (Ciencia, Tecnología, Ingeniería y Matemática) como apoyo para el trabajo autónomo de los estudiantes a través de la estrategia flipped classroom.
-Producir y editar recursos audiovisuales de calidad que den soporte a la creación de videos educativos STEM. 
- Generar videos tutoriales, videos web y otros recursos multimedia con fines pedagógicos de acuerdo a los requerimientos técnicos del proyecto.
2. Elaborar materiales de difusión.
- Producir recursos audiovisuales que difundan los objetivos y logros del proyecto, en el marco del trabajo del Centro de Desarrollo e Innovación de la Docencia.
3. Otras funciones.

-Generar informes específicos o reportes en caso de requerirse.

- Presentar al Coordinador de área los avances de desarrollo de los recursos audiovisuales requeridos por los docentes de las comunidades de aprendizaje STEM.
-Presentar los avances a los usuarios correspondientes para validar los recursos audiovisuales generados.
IV. REQUISITOS DEL CARGO
1. Formación: 

	Instrucción  Formal
	Técnico Comunicador Audiovisual 

	Experiencia Requerida
	· Experiencia demostrable en producción de recursos audiovisuales de alta calidad.
· Experiencia en gestión de espacios de trabajo.

	Conocimientos


	· Manejo de Office y Excel a nivel de usuario.
· Manejo de tecnologías de la producción audiovisual (Dispositivos y Software)
· Proyectos de producción, propuesta estética, estructura narativa y control de procesos según objetivos del proyecto.

· Integración de elementos productivos tecnológicos, narrativos y estéticos para la generación de videos.

· Conocimiento general sobre metodologías y estrategias de enseñanza aprendizaje.

· Conocimiento sobre la vinculación de recursos audiovisuales y redes sociales.
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Desarrollar recursos audiovisuales de calidad que den soporte a la creación de videos educativos de las áreas STEM (Ciencia, Tecnología, Ingeniería y Matemática).  











































































































