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DESCRIPCIÓN DE CARGO

I. IDENTIFICACIÓN DEL CARGO

Nombre del Cargo
 
: Desarrollador animaciones 2D
Unidad

             : PM UCT1402
Cargo Jefe Directo

: Director PM
Horario

: 44 horas semanales (Jornada Completa)
Ubicación

: Sala 203, edificio CT+, Campus San Juan Pablo II 
II. OBJETIVO DEL CARGO
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III. FUNCIONES PRINCIPALES

1. Levantar requerimientos técnicos, pedagógicos y de diseño para el desarrollo de animaciones 2d
· Desarrollar modelo de trabajo y de recopilación de requerimientos técnicos, pedagógicos y de diseño para el desarrollo de animaciones 2d para la generación de videos educativos
· Participar en reuniones técnicas con comunidades de aprendizaje de las áreas STEM para recopilar requerimientos para el desarrollo de animaciones. 
· Coordinar reuniones individualizadas con docentes de las áreas STEM para levantar requerimientos pedagógicos y de diseño de las animaciones de videos seleccionados
· Sistematizar requerimientos para el desarrollo de animaciones 2d 
2. Desarrollar videos educativos con animaciones 2d  
· Desarrollar animaciones 2d en base a requerimientos sistematizados. 
· Desarrollar videos educativos con animaciones 2d en base a guiones proporcionados por docentes de cursos STEM y a sus requerimientos 

· Editar videos pre-existentes incluyendo animaciones 2d desarrolladas 

· Ajustar videos pre-existentes con nuevos requerimientos de docentes o área técnica. 

3. Otras funciones.

· Generar informes específicos o reportes en caso de requerirse.

· Presentar al Coordinador de área los avances de desarrollo de videos con animaciones 2d
· Presentar los avances a los usuarios correspondientes para validar las animaciones y videos educativos.
IV. REQUISITOS DEL CARGO.

1. Formación: 

	Instrucción  Formal
	Diseñador/Ingeniero informático/profesión afín 

	Experiencia Requerida
	En desarrollo de animaciones. Desarrollo de material multimedia. Edición de videos.

	Conocimientos


	Uso de software para desarrollo de animaciones 2d. Uso de software para edición de videos.  


Desarrollar animaciones 2d en videos educativos de las áreas STEM (Ciencia, Tecnología, Ingeniería y Matemática).  











































































































