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Competencia Creatividad e Innovacion

Competencia
Genérica:

1. Identifica
respuestas
novedosas para
resolver mejor
las demandas
del entorno
cotidiano

Genera nuevas respuestas, productos o servicios para responder mejor a las necesidades del entorno sociocultural, profesional, laboral o

cientifico.

Fluidez

Aporta diferentes respuestas a
las situaciones que se le
plantean.

COGNITIVO

Flexibilidad

Modifica comportamientos,
actitudes, objetivos y métodos
dependiendo de la situacion
dada.

COGNITIVO

Originalidad

Genera respuestas originales,
remotas, distintas, a la situacion
planteada

COGNITIVO

Autoestima
Tiene un concepto adecuado de
si mismo que le permite aportar
respuestas con seguridad

- confianza

- entusiasmo, voluntad y

persistencia

AFECTIVO

Identifica el problema

e Busca informacidn y recursos en diferentes medios para dar respuestas validas

En una lluvia de ideas, identifica cuales son alternativas de respuesta validas.

Enumera y analiza las consecuencias que tiene la toma de una decisién. Busca relaciones causa-efecto

Argumenta sobre un hecho o una respuesta dada

Propone alternativas, soluciones, ideas, situaciones que no suelen ser habituales.
Describe situaciones, soluciones, alternativas, ideas, como visualizandolas. (sensibilidad)

Plantea situaciones, alternativas o soluciones desde perspectivas diversas

Es capaz de argumentar y defender sus ideas frente a sus compafieros con seguridad y de una manera
atractiva e inteligible

Demuestra constancia, perseveranciay entusiasmo en la elaboracion de sus trabajos.
Reflexiona sobre si mismo para reconocer fortalezas y limitaciones

Asume los errores y aprende de ellos. Retroalimentacion
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