[image: image1.jpg]UnProgams coweYT

explora

COMISIGN NACIONAL DE INVESTIGACION
CIENTIFICA Y TECNOLOGICA

GOBIERNODE CHILE



[image: image2.png]



Valor e identidad territorial de la Araucanía: Una experiencia educativa en Ciencia y 

Tecnología con niños y niñas de  realidades urbanas y rurales.


Taller nº 1 Geomática. Escuela San Vicente.
“Identificación de componentes socioculturales y variables del medio físico que otorgan Valor e Identidad territorial a La Araucanía.”
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Objetivos:

1.- Análisis exploratorio sobre el territorio de La Araucanía, a través del uso de la información digital georreferenciada.
2.- Construcción de cartografía temática, del sector visitado en la salida a terreno.
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Google Earth.

Con este programa haremos un recorrido por distintas partes del mundo, para llegar a nuestra región, La Araucanía y reconocer los lugares visitados en terreno identificando cuales son de valor e identidad para la región.

Los iconos que a continuación se muestran son las herramientas principales para utilizar el programa:
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 Marca de posición permite guardar un punto de interés y/o enviarlo a través de correo electrónico, para que otros usuarios puedan visualizarlo.
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De izquierda a derecha. Polígono, permite digitar sobre las capas de información un nuevo polígono encerrando un sitio particular de interés para el usuario. Ruta, diseña una ruta o recorrido por diferentes sectores y lugares visitados o por visitar. Superposición de imágenes, agrega a la información imágenes desde archivos del usuario.
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El primero indica el Norte y permite mover las coberturas obteniendo diferentes ángulos de visión. Y el segundo sirve para desplazarse a través de las coberturas, también se puede navegar por el mundo, arrastrando el mouse presionado la tecla izquierda.
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Control de zoom. Aumenta o disminuye el tamaño de las imágenes, permitiendo observar o mayor o menor grado de nitidez. También se puede hacer zoom con el roller del Mouse, hacia delante aumenta y hacia atrás este disminuye.

A la izquierda de la ventana muestra un menú en donde se pueden buscar lugares específicos, indicar además cuales son tus lugares favoritos y que capas de información adicionales quieres ver desplegadas al momento de utilizar el programa.

Actividades:

1.- Busque el lugar visitado en terreno y cree una ruta indicando donde se encuentran las 4 estaciones en las cuales estuvo analizando el medio físico.
2.- Cree 4 marcas de posición de lugares que identifican a la región, en la descripción de este indique porque considera que son de valor para La Araucanía.
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ArcView 3.2.
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Utilizaremos este software con el objetivo de construir un mapa temático del lugar visitado; dicho mapa constará con 5 elementos básicos, mapa, grilla, leyenda, norte y escala. Como diseñar dicho mapa se muestra a continuación:
1.- Desde la barra de inicio abre el programa ArcView. Aparecerá una ventana como la que se muestra a la izquierda.
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2.- Hace clic en New, pero fíjate que esté destacada la opción Views, cuando aparesca la nueva ventana, haz clic en la barra de menú en view y luego en properties (como se muestra a la derecha), ahí se desplegará una ventana como la que se muestra a la más abajo, en ella escribe en Name el nombre del lugar visitado en la salida a terreno, en Creator, tu nombre, en Map units, meters y el Distance map igual meteres, y haz clic en OK.
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3.- Has clic en el icono con forma de más que se muestra a continuación y se abrirá una ventana, en el directorio c:\explora\puerto saavedra encontraras coberturas de la zona visitada, ríos, caminos, cuerpos de agua y toponimia, ábrelas todas, haciendo clic en cada una y apretando OK.
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4.- Pide ayuda para pintar tu mapa (diseñar la leyenda), según los colores que quieras o sigue las instrucciones del profesor desde la pizarra.
5.- Para construir un mapa o una “layout”, lo primero que debes hacer, es cerrar la ventana donde diseñaste tu mapa, luego haz clic en Layout y New, ahí se desplegará una nueva ventana, busca en el menú Layout y has clic en properties escribe el nombre de tu mapa. Con las indicaciones del profesor configura tu mapa para poder imprimirlo (tamaño de la hoja).


    Al mantener presionado este icono, se despliegan una serie más que sirven para diferentes funciones:

    Con este construyes una caja sobre la hoja en blanco del porte que quieres ver tu mapa y este aparecerá tal cual lo dejaste en la View.

    Del mismo modo, construyendo una caja debajo o al lado de tu mapa aparecerá la leyenda, o colores con los que pintaste las coberturas de tu mapa.

    Muestra la escala a la que fue construido tu mapa.

    Indica hacia donde está el norte en tu mapa.

Por último éste permite diseñar una grilla con coordenadas geográficas que te permitirá ubicarte dentro del mapa. Sigue las instrucciones junto al profesor para ponerla sobre este.
Actividades.
1.- Debes construir un mapa temático del lugar que visitaste, este debe contener la cobertura del lugar, ríos, caminos, cuerpos de agua y toponimia.
2.- Exporta tu mapa a formato JPEG para ser impreso.
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